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oz

Cocugun yardima muhta¢ oldugu, c¢evresindeki davraniglart taklit ettigi, yani kendisine rol modeller aradigi okul 6ncesi donem,
birgok aragtirmaya konu teskil etmistir. Okul 6ncesi ¢ocuklar okuma yazma bilmedikleri i¢in bu déonemde gergeklestirilen ve farkli
duyulara hitap eden etkinlikler, ¢ocuklarin sadece motor gelisimi degil ayni zamanda egitimsel gelisimini de olumlu etkiler.
Cocuklar, bu evrende kendisini istedigi gibi kurgulamakta, i¢ine girdigi diinyadan 6grendikleri ve gordiiklerini gergek yasama
tagimaktadir. Gorsel algilama yardimiyla yeni bilgiler 6grenirken hayal diinyasin1 da bu yonde gelistirmeye baslamaktadirlar. Bu
ylizden ¢izgi filmlerdeki evren sayesinde cocugun diinyasi bir anlamda degigsmekte ve onun yasam seklini ¢izgi filmler
bicimlendirmektedir. Fransiz yapimi 27 bdliimden olusan Wakfu ¢izgi filmi biiylik oranda subliminal mesaj igermesine ragmen
birgok Avrupa iilkesinin televizyon kanallarinda yayimlanmistir. Oykii Yugo adinda bir gocugun ileriki yaslarda kendinde fark ettigi
Ozel giiglerinin oraya ¢ikmasiyla baglar. Onunda diger ¢izgi kahramanlar1 gibi sihirli bir kilict ve kendine eslik eden arkadaslart
vardir. Maceralarinda ¢ogunlukla kuru kafali yaratiklara, ejderhalara ve farkli yaratiklara karsi savasirlar. Sihir, biiyii ve siddet her
bolimiin olmazsa olmazlart arasinda yer almaktadir. Bu g¢alismada yogun subliminal mesajlar iceren s6z konusu ¢izgi film
incelenmis, cocuklarin psikolojik, sosyal ve kiiltiirel gelisimlerine ne gibi olumsuz katkilar saglayacagi irdelenmeye galisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, Wakfu, Subliminal mesajlar,

ABSTRACT

The preschool period, when the child needs help, imitates the behaviors around him, that is, he seeks role models, has been the
subject of many researches. Because pre-school children do not know how to read and write, events held during this period that
appeal to different senses affect not only the motor development but also the educational development of the children positively.
Children, in this phase, are shaping themselves as they want them to, and they realize that they have learned and seen the world they
are entering into real life. While learning new information with the help of visual perception, they are beginning to develop the world
of imagination in this direction. So, thanks to the universe in cartoons, the world of the child is changing in a way and its lifestyle is
shaped by cartoons. The Wakfu cartoons, composed of 27 French-made episodes, have been broadcast on television channels in
many European countries, although they do not contain large subliminal messages. The story begins with the arrival of special
powers that a child named Yugo recognizes in his later years. Like her other cartoon heroes, she has a magical scepter and
accompanying companions. They often battle against dry creatures, dragons and other creatures in their adventures. Magic, magic
and violence are among the indispensable parts of every episode. In this study, the subject cartoon with intense subliminal messages
was examined and the possible negative contributions to the psychological, social and cultural development of the children were
examined.
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1. GIRIS

Cocuk insanoglunun giincel yasaminda mutlulugun ve giizelligin tamamlayicist geleceginin de mirasgisi
olmasiyla hayati 6neme sahip bir deger olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu yiizden ona dogdugundan itibaren
biiylik 6zen gostererek iyi yetismesine calisilir. Cocuk her toplumda gelecegin garantisi mutlulugunda
kaynagi olarak goriiliir. Uzmanlar ¢ocukluklarda 0-8 yas arasini gelisimin en hizli oldugu dénem olarak ifade
ederler. Bu donemde televizyon gorselligiyle cocuklarin ilgisini ¢eken onemli bir uyarict olarak ortaya
¢ikmaktadir. Bu uyaricinin ¢ocuklart olumsuz yonde etkilememesi i¢in uygun yonlendirmeler yapilmasi
ailelere diismektedir. Gergekte televizyon ¢ocuklarin yeni bilgiler 6grenmelerine katki saglamakta mi, yoksa
cocuklar1 oyalayan bir elektronik bakici olmaktan 6teye gecememekte midir? Oysaki giiniimiizde “Cocuk
Gelisimi” alaninda “bakim” (bakic1) sozciigii yalnizca gocugun beslenme ve giivende olmasini saglama gibi
fiziksel ihtiyaclar1 karsilama anlaminda kullanilmamaktadir. Bakim, ¢ocugun psiko-sosyal gelisimini de
kapsayarak, bir biitiinliik icinde ¢ocugun tiim gelisim alanlarini ele alir. Ornegin, annenin gocugunu
beslerken onunla sicak ve giiven veren bir ses tonu ile konusmasi ¢ocukta temel giiven duygusu yaratacaktir.
Temel giiven duygusu, ¢ocugu motor aktiviteler igin cesaretlendirecektir, cesaret bulan gocuk fiziksel
aktivitelerle daha cok deneyim kazanacak ve Ogrenerek, 6grenmenin keyfini yasayacaktir. Boylesine bir
bakimi elektronik bir aletin gerceklestirmesi miimkiin degildir. “Elektronik Bakici Televizyon” bu bakimin
yalmzca kiigiik bir boyutunda, cocugu oyalayarak rol almaktadir (Atay ve Oncii, 2006).

Cocuk, kiminle ve neyle uzun bir zaman gegirirse, onun aligkanliklarin1 edinir ve ona gore sekillenir.
Televizyon, c¢ocuklara farkli kisilik bigcimleri sunar ve onlarda bunlari sorgusuz bir bigimde kabullenir.
Televizyon, bilgisayar, cep telefonu gibi bilisim araglar1 génderdigi iletileri, renkli ve hareketli uyaranlari ile
diger kaynaklardan (kimi zaman anne babadan) daha belirleyici bir rol iistlenmektedir. Cocuk bebeklikten
baglayarak olusmasi kolay, kaybolmasi ¢ok zor olan iliski motiflerini bu uyaranlarla kurar ve yasam boyu
bunlar1 kullanir. imgeler, bellegin yok edilemez bir pargasi hiline gelir ve deneyim, bellege islenerek,
kisilige doniisiir (Pembecioglu,2013:402). Bellegin yogun olarak islenip kisilik olusumu ve kimlik
kazanimlarinin temelinin atildig1 ¢ocukluk dénemi, 6grenmenin en yogun yillaridir. Bu yiizden ¢ocuklugun
ilk bes-alt1 y1l1 gelecegi sekillendirmede en verimli yillaridir. Bu yillarda ¢ocuklarin eglence araglart arasinda
cizgi filmler O6nemli bir yer tutmaktadir. Hedef kitlesi ¢ocuklar olan g¢izgi filmlerin islevleri aslinda
eglendirirken egitmek olmalidir. Ne yazik ki bir¢ok ¢izgi filmde bu islevleri yerine getirmek ig¢in olumlu
mesajlar verilmemektedir. Goriinen masum sekillerin arkasinda ¢izgi film yapimcisina ait goriis, inanis veya
felsefeye gore sekillenmis mesajlar vardir. Bilingaltina seslendigi i¢in subliminal mesajlarin etkisi diger
mesajlardan daha hizli ve genistir. Cizgi filmlere 6liim, cinsellik, siddet, gercek iistii unsurlar ve milli
duygular1 yipratan olumsuz mesajlar bilingalti ikna yontemleri ile gizlenmektedir. Wakfu ¢izgi filminin
bir¢ok sahnesinde bu mesajlar1 gizlemek yerine daha agiktan vermek tercih edilmistir.

2.COCUGUN SOSYAL VE PSIiKOLOJiK GELiISIMINDE TELEViZYON

Televizyon olumlu ya da olumsuz programlariyla ¢ok yaygin ve etkin bir toplumsallagma aracidir. Cocuk
televizyonda izledigi herhangi bir programdaki icerigi, diger arkadaslariyla paylasarak bir sosyal ortamin
dogmasini saglayabilir. Yine televizyonun sundugu modelleri taklit eden ¢ocuk, bunlar1 bagka bir ortamda
yeniden sunarak dramatize edebilir. Aile yasaminin bir pargasi olan televizyon seyretme sirasinda aile fertleri
bir araya gelmekte, program se¢imleri beraber yapilmakta veya bunlar iizerinde farkli yorumlar
paylagilmaktadir. Televizyonun ¢ocugun toplumsallagsmasindaki olumsuz etkilerine bakacak olursak,
oncelikle uzun siire televizyon karsisinda kalmak ¢ocugun g¢evresine olan ilgisini azaltir. Bunun sonucunda
cocuk, arkadaglartyla oyun oynamak, aile fertleriyle bir arada olmak, spor yapmak, resim yapmak, sinema
tiyatroya gitmek gibi toplumsal faaliyetlerden uzaklasir. Televizyonda izledigi her seyi ‘gercekmis’ gibi
kabul edip, yanlis tutumlar sergileyebilir. Ayrica uzun siire televizyon karsisinda kaldigi i¢in giderek
diisiinme ve yorum yapabilme yeteneklerini yitirebilir. Programlarin bircogunda kullanilan yanlis ifadeleri,
argo sozciikleri benimser ve giincel hayatta bunlar1 kullanmaya bagslar. En 6nemlisi de televizyon karsisinda
izledigi siddet icerikli programlar sonucunda siddeti giinliik hayatin bir pargasi olarak kabul ederek siddete
yonelebilir. Buda ¢ocugun toplumsallasmasinda son derece olumsuz etkilere yol agacaktir. Baz1 televizyon
programlar1 ¢ocugun zihinsel ve duygusal gelisimi i¢in yararli olurken, bazilari da 6nemli sorunlar
beraberinde getirmektedir. Arastirmalar ¢ocuklarin televizyon sayesinde bir¢ok zihinsel beceriyi
ogrendiklerini gostermektedir. Ozellikle okul oncesi doneme yonelik hazirlanan programlari izleyen
cocuklarn daha fazla sifat, eylem, isim bilgisine ve sozciik dagarcigina sahip olduklari, asir1 derecede
televizyon izleyen ¢ocuklarin ise diger faaliyetlerinin engellendigi, kaldiklar1 ve diger ¢ocuklarla iletisim
kurmakta giicliik cektikleri gozlemlenmektedir. Televizyona diiskiin g¢ocuklarin zihinsel ve duygusal
gelisimlerinde de sorunlar goézlenebilmektedir. Bu c¢ocuklarin bilgileri yorumlayamadiklar1 ya da
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karsilastiklar1 olaylar arasinda neden-sonug iliskisi kuramadiklar1 bir gercektir. Oztiirk’iin (2006: 9) de ifade
ettigi gibi; Kitap okumak ve ders ¢alismak gibi zihinsel ¢aba gerektiren islerden hoslanmazlar. Televizyon
karsisinda daima alic1 durumunda olduklar i¢in konusmaya ihtiyag duymamakta, dolayisiyla dil becerileri
gelismemektedir. Dil becerileri zayif oldugu icin bagkalariyla diyalog kuramaz, duygularini ve diisiincelerini
dogru ifade edemezler. Televizyonun ¢ocuklar iizerindeki bir diger olumsuz etkisi de beslenme
aliskanliklarina yoneliktir. Kentsel yasam tarzinin ve medyatik etkilerin,  geleneksel beslenme
aligkanliklarin1 hizla degistirdigi bir gergektir. Giiniimiizde fast-food tarzi beslenme ve hazir gidalarin
tiiketimi giderek giinliik beslenmenin biiyiik bir boliimiinii olusturmaktadir.

Cocuklarin saglikli beslenmesi, dolayisiyla saglikli bireyler ve giderek saglikli bir toplum anlamina
gelmektedir. Medyanin toplumu yonlendirme ve ikna etme giicii, ailelerin 6zellikle ¢ocuklarin beslenme
aligkanliklar1 ile besin iiriinleri satin alma ve tiiketme kararlarini pozitif veya negatif etkilemektedir.
Ozellikle televizyonda yaymlanan hazir gida reklamlar1 bu yas grubu cocuklara yonelik mesajlar
icermektedir. Bu ise onlari, reklami yapilan gida iirliniine sahip olmaya yonlendirmektedir. Saglikli beslenme
aligkanliklar1 yerini tek tip ve cesitli katki maddeleri iceren fast-food veya benzeri beslenme sekline
birakmaktadir. Televizyon izleme siiresinin artmasi beraberinde fiziksel aktivitenin azalmasini ve 6giin dist
fazla hazir gida tiiketilmesinin artisin1 beraberinde getirmektedir. Bu durum ise ¢ocuklarda obezite riskini
artirmaktadir. Yine herhangi bir besin maddesini sevmeyen bir ¢ocuk, o besin maddesinin reklamlarini
televizyonda izlediginde, bir siire sonra reklamin etkisinde kalarak o besini yemeye baglayabilmektedir.
Seker bakimindan zengin, protein bakimindan fakir gidalarin, bircok katki maddesini biinyesinde barindiran
gida iirlinlerinin televizyondaki reklamlar1 gocuklar1 satin almaya yonlendirmektedir. Cocuklarin sagliklh
beslenme aliskanlig1 edinmeleri, ancak ailelerin bilinglendirilmeleri ve ¢evresel faktorlerin pozitif olmasiyla
miimkiin olacaktir (Dogan ve S6z, 2006: 56-69).

Yine asirt derecede televizyon izleyen g¢ocuklarda psikolojik bozukluklar goriilmektedir. Hirginlik,
huzursuzluk, korku, endise gibi davranmis degisiklikleri, ¢ocuklarin baslica sikintilar1 olarak on plana
cikabilmektedir. Fiziksel gelisimine olan etkilerine bakildiginda, uzun siire televizyon karsisinda oturan
cocuklarin uyuma saatlerinin geciktigi ve uyku probleminin ortaya ¢iktigi goriilmektedir. Cocuklarin
saatlerce televizyon karsisinda oturmalar1 hareketsizlige ve sonucunda sigsmanlamalarina yol agmakta ve
stirekli yorgunluk hissetmelerine neden olmaktadir. Yine uzun siire yere yiiziik koyun yatip, dirseklerini yere
dayayarak kipirdamadan televizyon izleyen cocuklar, eklem rahatsizliklar1 ¢ekebilmektedirler. Diger bir
olumsuz da televizyondaki programlarin ve ¢izgi filmlerin ¢ogunun, dis kaynakli olmasidir. Bu ise
cocuklarda ve toplumdaki bireylerde farkli olumsuz etkiler yaratmaktadir.

2.1. Erken Cocuk Doneminde Cizgi Filmler

Tirkcede “hayat vermek™ anlamina gelen Latince “animare” kelimesi dilimizde ‘“animasyon” seklinde
kullanilmaktadir. Tirk Dil Kurumu’nun (TDK) kabul ettigi terim ise canlandirmadir. TDK tarafindan
yayimlanan Sinema ve Televizyon Terimleri Sozliiglinde “tek tek resimleri ya da devinimsiz nesneleri
gdsterim sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve filme aktarmak isi” (Ozon,1981:
49) ifadeleriyle tanimlanmaktadir. Sinema alaninda kullanilan bir terim olan bu kelime disinda halk arasinda
yaygin olarak kullanilan kavram ise ‘¢izgi film’ dir. “Bazi kullanimlarda ise televizyonda yayimlanan ¢izgi
diziler ¢izgi film, sinemada gosterilen filmler ise animasyon veya canlandirma olarak adlandirilmaktadir”
(Kilct, 2009: 39).

Okul 6ncesi donem dedigimiz yaklasik 2-6 yas araligi cocuklarimin bilyiik oranda ¢izgi filmlerle biyiidiigii
bir gergektir. Tiirkiye’de yapilan bir arastirma ise (Cesur & Paker, 2007: 108) yaklasik on yaslarina kadar
cocuklarda ¢izgi filmlere yonelik biiylik bir ilginin oldugunu, bu yastan sonra ise bu ilgide diislisiin
yasandigini tespit etmistir. Heniiz hayal ile gergegi ayirt edemeyen biiyiik oranda gordiiklerinin etkisiyle bir
diinya kuran bu yas ¢ocugunun, hem benlik olusumu ve kisilik gelisimi hem de kiiltiirlenme gibi bireysel
geligim siireglerinde ¢izgi filmler 6nemli bir yer teskil etmektedir. Giinde yaklagik dort saat televizyon
kargisinda kalan g¢ocugun Kkiiltiirel etkilesim konusunda ¢izgi filmlerdeki davranis kaliplarini, diisiince
tarzlarini, model olabilecek kisilerin genel 6zelliklerini benimsemesi kag¢inilmazdir. Bununla birlikte model
olarak benimsenen c¢izgi film kahramanlarinin davranisi ¢ocugun giindelik hayatinda ne derece karsilik
buldugu, modelleme siireci bakimindan 6nem tasimaktadir. Okul oncesi ¢ocuklarinin bilim konusundaki
diisiincelerini inceleyen bir ¢alismada (Giiler ve Akman, 2006: 62) ¢ocuklarin ¢izgi film ve filmlerde
gordiikleri bilim insam figiirlerinden etkilenerek zihinlerindeki bilim insanmi goriintiisiinii olusturdugunu
saptanmistir. Cilinkii bu yas cocuklar1 haftada ortalama 23.8 saat televizyon izlemekte ve bu programlarin %
89.9’unu gizgi filmler olusturmaktadir (Kurugdl, Yenigiin ve Ozgiir, 1994: 23).
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Cocugun biitiin gelisim alanlarinin en yogun ilerleme gosterdigi donem olarak okul 6ncesi donem, hem
benlik olusumu hem kisilik gelisimi hem de sosyallesme agisindan kritik bir donemdir. Cocugun cevreyle
girdigi etkilesimin orani, kalite ve niteligi cocugun tiim hayati boyunca etkili olmaktadir. Bu anlamda ¢ocuga
sunulan ¢evrenin tasimasi gereken dzellikler aslinda onun gelecegini biiyiik oranda belirlemektedir. Cocugun
maruz kaldig1 uyaricilarin tamaminin ¢ocukta olumlu ya da olumsuz yonde iz biraktig1 diisiiniildiigiinde,
ebeveynin davraniglari, yakin ¢evrenin sergiledigi tutum ve davraniglar, kendisine okunan kitaplar, anlatilan
masallar, izledigi televizyon programlar1 ayr1 bir 6nem kazanir. Bunlar, ¢ocugun kendi benligini olusturmasi
ve ardindan da bu benligini sosyal bir ¢evre igerisinde sergilemesini de beraberinde getirir.

2.2. Bilin¢ Alt1 ikna Yontemleri

Sozliik anlami “esigin altinda anlamina gelen subliminal sozciigiinii “Isvigreli psikiyatr Carl Jung, “bilingli
olarak farkina varmadigimiz belli olaylarin biling esiginin altinda kalmasi” olarak ifade eder. Ona gore
bunlar olmustur, fakat subliminal olarak algilanmistir (Mlodinow,2013: 13). Insanlar uzun yillardan beri
diger insanlari, ya da toplumlar etkilemek, kendi istekleri dogrultusunda hareket ettirmek icin ¢ok farkli
yontemler kullanmislardir. Her gegen giinde bu yontemlere yenileri eklenmektedir. Insanlarin gereksinimleri,
istekleri, beklentileri, psikolojik ve sosyal yapilari goz oniinde bulundurularak bilingaltina mesajin en etkin
sekilde gonderilmesi saglanmaktadir. Golgelenmis, maskelenmis ya da ¢evresel bilgi olarak da adlandirilan
fakat halk tarafindan genellikle bilingalt1 iletisim ad1 altinda farkinda olmadan bilgi aktarimi aslinda ¢ok eski
bir tarih degildir. Bilingalti uyaricinin ¢esitli formlar1 ve bireyler iizerindeki etkileri 19. yiizyilinin
sonlarindan itibaren degerlendirilmis ve bilingalt1 bilgi ile ilgili mistakil bilimsel arastirmalar hakkinda bazi
tartigmalar bu donem baglamigtir. Bilim adamlar1 arasindaki anlasmazliklarin ekseriyeti bir uyaricinin ne
kadar etkisinin olabilecegi, davranislarin ne kadarinin sekillendirilebilecegi ya da yonlendirilebilecegi,
uyarict etkinin ne kadar siirecegi gibi konulardi. Temelde, en 6nemli nokta, genel olarak varilan anlagsmaya
gore bilingaltr bilgi (ses, gorsel ya da hareketin uyarisi) iiretiliyor, hem diislinceyi ve uyaricinin dogasina
dayanan faaliyetleri istenilen yonde degistirmeye uygun hale getirilebiliyordu (Taylor, 2012: 132).

Insanoglunun yiizyillar boyunca kelimeler araciligi ile diisiindiigii varsayilmasina ragmen giiniimiizde
imgeler ve onlarin yarattif1 ¢agrigimlar ile diisiindiigii agik ve net bir sekilde ortaya gikmustir. Ornegin
“elma” kelimesini gordiiglimiiz ya da okudugumuz anda, beynimiz onu bagka kelimelerle ya da o kelimeye
dair hatirladiklarimizla eslestirecektir. Dolayisiyla insan beyni sonsuz sayida kelimeye nano saniyede, yani
saniyenin milyarda biri gibi bir siirede ulasabilir. Kelime goriildiigii anda Elma imgesi var oldugu yerden
cikip gelmistir. Zaten insan beyninde olan bu imge, bir bakima da agiga ¢ikartilmis oluyor. Arastirmaci R.S.
Nickerson“in yaptig1 deneye gore her bir denege saniyede bir resim olmak {izere 600 resim gosteriliyor ve
sunudan sonra yapilan tanima testinde ortalama dogruluk orami %98 olarak ortaya c¢ikiyor. Bu goriis;
diistinme bir bilgi islemedir ama diisiinme siireci yalnizca simge kullanimidir. Bdylece diisiinmeyi
aragtirmanin en iyi yolu beynin i¢indeki simge kullanan programlari incelemektir (Searle, 1996: 63). Sizin
eger hedef olarak belirlediginiz ve istediginiz degisimi bilingli olarak degerlendirmeyen bir kimsenin ya da
bir grubun zihnine basarili bir sekilde mesajimz1 yerlestirebiliyorsaniz ve bu fikri organik olarak
cevresindekilere yaymasini tegvik edebiliyorsaniz, bilingaltini ikna etme siireci baglamistir. Bilingalt1 ikna
insanlarin diisiincelerinin ve inanglarinin degisimini ve yeni bilgileri dogru olarak kabul etmenin yani sira
yayilmasini da saglamaktir. Reklam, pazarlama, film yapimi, halkla iligkiler, propaganda, tartisma ve din
hepsi bilingalti iknaya dayalidir (Lakhani, 2008: 2). Hedef kitleyi etkilemek ve bilingaltina istenilen mesajlari
gondermek ic¢in kullanilabilen takistoskop cihazi ilk olarak 1859 yilinda Alman Fizyolog A.W. Volkman
tarafindan gelistirilmistir.

Biling, kisinin dogrudan farkinda oldugu ve tanidig1 bir zihin pargasidir. Yasamin ilk déneminde, belki de
dogum oncesinde belirmeye baslar (Giiler, 2008: 61). Biling siireksizdir, yani insan yasami kesik kesik olan
bilingli evreler arasindaki dural nitelikli bilingalt1 evrelerinden olusur. “Bilincimiz her zamanki diizeyinde
bulundugu ya da beklenmedik bir diizeye ulastiginda, bilingalt1 kendi etkinligini siirdiirmeye devam eder.
Okudugumuz, konustugumuz, yazdigimiz islerliginden bir sey yitirmez, 6zel yontemlerle bilingaltinin genis
bir diisii, kesiksiz dokuyusunu ortaya koyabiliriz.” (Giiler, 2008: 62). Bilingalt1 olaylari, biling olaylar1 gibi
kolay anlasilir degildir. Bu karmasik olaylar1 anlamlandirmak i¢in anlagilir bilingalt1 olaylar, dolayli anlasilir
bilingalt1 olaylar, anlagilmaz bilingalti olaylar olmak {iizere {i¢ grupta incelenebilir. Cizgi filmlerde
izleyenleri, fark ettirmeden etkilemek ic¢in kullanilan teknik “dolayli anlasilir bilingalt1 olaylar”
smiflandirmasina girmektedir. Bilingli tepki uyandirmayacak diizeydeki belirsiz uyarilarin kisi tarafindan
fark edilmeden algilanmasina bilingalt1 algilama denir. Bilingalt1 iknanin en bilindik ¢alismas1 1950’1lerde
James Vicary tarafindan yapilan Patlamus Misir Ye, Kola i¢ adli ¢aligmadir. “1956°da Fort Lee, New
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Jersey’deki bir sinemada James Vicary ve onun Bilingalt1 Yansitma Sirketi, bir seylerden kuskulanmayan
binlerce seyirciyi kapsayan altt haftalik bir ¢alisma yapti. Calismada filmin her bes saniyesinde bir
milisaniyenin {igte biri (saniyenin 0.00033 te biri) siireyle “Patlamis Misir Ye ve Kola Ig” mesajlarm gizlice
ekrana yansitan bir ara¢ denendi. Vicary’'nin iddiasina gore patlamis musir satiglarinda yaklasik %58, kola
satiglarinda ise %18’lik artis kaydedildi.”(Aktaran: Yolcu, 2005: 205).

Daha sonraki yillarda bilingalt1 iknanin s6zel ¢alismalar1 goriintiisel calismalarla devam etmistir. Yillardir bu
caligmalarin varligr tartisilmistir. Bazi bilim adamlar (Vicary, Vokey, Read, Wilson) 1srarla bu teknigin
varligmmi savunup tehlikelerini anlatirken bazilar1 da (Pratkanis, Merikle) var olmadigini ispat etmeye
calismistir. 1978°de Hal Becker’in isitsel ses bantlarina bilingalti mesajlar yerlestirmek icin bir aygit icat
etmesi ve bunun Time dergisi gibi dnemli bir dergiyle yapilan ortak ¢aligmada test etmesi dikkat ¢ekicidir.
“1979’da Time dergisi, diikkkanlarda yasanan hirsizlik olaylarin1 dnlemek icin 50 biiyiik magazada ¢alinan
arka plan miiziklere bir¢ok kere tekrarlanmak tizere diisiik diizeyde “Ben diiriistiim, bir sey ¢almayacagim”
gibi mesajlar1 yerlestirmek amaciyla bu aleti kullanmaya basladi. Time dergisi magazalarin, ¢alma
olaylarinda 6nemli azalma oldugunu bildirdi.”(Aktaran: Yolcu, 2005: 205).

Baslangicta bu tarz iyi niyetli caligsmalar yapilirken bu ydntemin rant elde etmek isteyen birtakim odaklarin
elinde kotiiye kullanilmis oldugu diisiiniilmektedir. Oyle ki birgok reklam sirketi bu uygulamay1 edinmek
icin ugrasmustir. Onceleri reklamlarda kullanilip kisinin pazarlanan iiriine ragbetinin artmas: amagclaniyordu.
Ancak ne yazik ki hemen hemen her gorsel iletide ideolojik amaclarla yapilmis calismalara rastlanmaktadir
artik. En masum gorsel ileti olan ¢izgi filmlerle gelecegin emanet edilecegi ¢ocuklarin zihinlerine birtakim
gereksiz ve uygunsuz diisiinceler empoze edilmektedir. “Cizgi filmlerin gorsel ve isitsel duyulara yonelik
etkili ve sevecen bir iletisim araci olmasi nedeniyle olumlu hizmetlerinin yani sira, iyi degerlendirilmedigi
zaman olumsuz sonuglara da neden olmaktadir.” ( Giiler, 2013:213).

Devletler de kendi egemenligini yayginlastiran en etkili ideolojik aygitlardan birisi olan kitle iletisim
araglarini, bilgiyi, ayn1 zamanda imge satarak ve yayarak, toplumun motivasyon potansiyelini yonlendirme
hakkini elinde tutmaktadir. Sagladig1 bu bilgilerle de izleyiciyi, hi¢ fark ettirmeden, bagka toplumlarin ve
baska kiiltiirlerin hayat standartlari, yasam bicimleri, birbirleriyle olan iliskileri, davranis kaliplari, sosyal
sorunlari ve tiiketim alanlar1 konusunda bilgilerle donatmaktadir (Rigel,1993:172).

3. WAKFU CiZGi FILMININ TANITIMI

Wakfu, Anthony Roux alias Tot ve Christophe Lambert tarafindan yazilmis ve kurgulanmis bir Fransiz ¢izgi
filmidir. iki sezondan olusan bu ¢izgi filminin ilki 2008-2010 tarihlerinde 27 béliimden, ikincisi 2011-2012
sezonunda 27 bdliimden olusup, her giin 20 dakika siiren boliimiiyle France 3 kanalinda yayimlanmistir. Bu
televizyon serisi, 2012’de Ispanya, Portekiz, Italya ve Almanya’da, 2014’te Ispanya’da ve 2015’te
Ingiltere’de yayimlanmistir. Bu ¢izgi filminin yeni sezonu da 2017°de yayimlandi. Wakfu’yu seyreden bir
milyon televizyon seyircisinin, %20’si 4 yag ve istil, %27’si 4 ve 10 yas arasindakiler ve % 28’1 11 ve 15
yas arasindaki ¢ocuklardan olusmaktadir. Ayrica Wakfu sadece ¢izgi filmiyle degil, internet oyunlari, telefon
oyunlari, ¢izgi roman ve romanlart meshur olan {inlii bir seridir. Wakfu ismi bir enerji kaynagidir ve eski
cagda her tiirli olaylarin ve karsilagsmalarin zengin biitiinleyiciyle taninmus iinlii bir ¢agdir. Hikaye,
Wakfu’nun bagkarakteri olan Yugo adinda bir ¢ocugun, 12 yil dnce Albert adinda eski bir avciya teslim
edilmesi ve gocugun yas1 geldiginde kendinde 6zel giiclerinin oldugu fark etmesiyle baslar. O andan itibaren,
Yugo’yu yeni maceralar beklemektedir (Wikipedia.fr, 2015). Diger ¢izgi kahramanlarda oldugu gibi Ona
eslik eden arkadaslar1 vardir: 13 yasindaki Amalia Sheran Sharm bir Sadida Prensesidir ve dogay1 kontrol
eden sihirli bir gilicii vardir. Tristepin de Percedal 17 yasinda olmasina ragmen giiclii bir savaser ve
sovalyedir. Ayn1 zamanda “Rubilax” adinda ¢ok 6zel bir kilici vardir. Kadin ok¢u olan Evangelyne 17
yasindadir, Yugo ile birlikte hikayede en olgun ve akilci karakterdir. Bircok meslegi olan Ruel Stroud
(maceraci, altin avcist, tliccar, turist rehberi vs.) 211 yasinda, Yugo’nun bu arkadasina duydugu giivenden
dolay1 iiniinii taninmistir. Yugo’nun kardes ikizi olan Adamai, 12 yasinda bir ejderhadir. Bu ana karakterler
Yugo ile birlikte, her boliimde farkli bir maceraya atilarak ¢izgi filmin seri haline gelmesini saglarlar.
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Sekil 1. Wakfu ¢izgi filminin baslangi¢ goriintiileri
3.1. Wakfu’da Subliminal Mesajlar: Sihir, Korku, Siddet ve Gii¢

Daha 6nceden Wakfu’nun agilimini iist boliimde yaptigimiz gibi, bu enerjinin olmasi ve bunu kullanip tiim
giiciinii tehlikelere karsi her tiirlii meydanda savagmaya siiriikleyen bir unsur oldugunu saptayabiliriz. Ayrica
yaziliginda, W harfinin farkli motiflerle islendigi “F” harfinin bir kilica benzedigini yine siddeti gosterdigini
ve yazimin Yahudilerin kullandig1 Ibranice yazsina benzedigini sdylenebilir. Daha ¢izgi filminin baslangic
miiziginde yer alan “la magie entre tes mains” yani “sihir kendi ellerinde” anlamina gelen ve burada aslinda
her seyin, giiciin elimizde oldugunu ve bunu sihirle degistirip yenebilecegimizi gdsteriyor. Ayni zamanda
baslangic kisminda hemen ana karakterlerin diismanlara karsi atesli silahlarla ve sihirle farkli yaratiklara
kars1 savastiklar1 goriilebilir. Cizgi filmlerde sik sik goriilen sihir ve isaretlerle giic kullanmak, mesajlar
vermek neredeyse insanlik kadar eskidir. Tarihte “isaretler 6gretisinin Cin’den kaynaklandig1 sanilmaktadir
ve Eski Misirlilar tip bilginlerinde bazi isaretler tiiretmislerdir. Isaretler 6gretisi evrensel olup buna iliskin
bilgilere eski Asya, klasik Yunan, Ortagag, Avrupa ve Kolomb-Oncesi Amerika tibbi bilgilerinde de
rastlanmaktadir” (Tez, 2011:59).

Televizyondaki siddet bireyin saldirganlik davranigina model olmaktadir. Bazi arastirmacilar televizyondaki
siddet igerikli filmlerin izlenmesinin ¢ocuktaki saldirganlik diirtiisiiniin “katharsis” araciligryla yol bulup
bosalmasina neden oldugunu savunsalar da siddetin c¢ocuklari olumsuz etkiledigi goriisii yaygindir.
“Bronfenbrenner’in Ekolojik Sistemler Teorisi’ne gore bir ekosistem 0gesi olarak teknoloji tabanli medya
araglar1 ¢ocuga gevresel etki yapmakta, onlarin giyim tarzlarindan canlandirdiklar1 karakterlere kadar
davramiglarini etkileyebilmektedirler” (Ertiirk, 2011: 53). Nitekim Wakfu ¢izgi filmine baktigimizda,
korkunun ve siddetin bir arada oldugu bir¢ok sahneye rastlanmaktadir. Canavarlar, kuru kafali yaratiklarla
savas, 1ss1z soguk renkli mekanlar, intikam, Kin ve sihirli gii¢ler bilingalti mesajlar1 dogrudan biinyesinde
barindiran unsurlar olarak ortaya ¢ikmaktadir. Karakterler macera pesinde kosarken siirekli bir siddet ve
savag igerisinde gosterilmekte c¢ogu kez de sihirli giicleri sayesinde diismanlarini yenmektedirler.
Karakterlerin yolculuklari sirasinda dev bir buzun canavarlasmasi ve ya dev agaglarin hareket etmesi ¢ocukta
heyecan yarattigi gibi korkuda olusturabilmektedir.

Yine buzullar arasindaki yolculukta, suyun i¢inde bir ¢ocugunun sadece bacaklari olmasi ve asili bir seklinde
goriintiiye gelmesi izleyenlere korku verebilecegi gibi siddetin siirlarin1 da zorlamaktadir. Ayrica ilk
sezonunun birinci boliimiinde ejderhanin bir kusu yutmasi ¢ocukta korku olusturabilecek niteliktedir. Bu
bolimde, diismanlarin yiizleri kapali ve yiizlerinin her iki tarafinda kiliglar oldugu goriilmektedir. Ayrica,
diisman Kkarakterlerin buzdan kafalarin1 kapatmalari, mekanin soguk bir yer olmasi ve renklerinde soguk
pastel renlerden secilmesi korkuyu artiriyor. Ayrica ikinci sezonda, kuru kafalar ve onlarin lideri olan iri bir
canavar goriilmekte ve bu canavarin bagirisiyla giiclinii gostermesi seyircide korku ve {rperti
uyandirmaktadir. Kaba, kalin ve ftrkitiici sesleriyle bu tiir dev canavarlara nerdeyse her bdliimde
rastlanmaktadir. Atesten yapilmis bazi canavarlar, hedefine ates piiskiirtmekte, ekrana gelen bu goriintiilerle
atesin bilylik bir gii¢c oldugu algis1 yaratilmaya ¢aligilmaktadir.
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Sekil 2. Bir¢ok sahnede gegen ates canavarlari

Ozellikle ikinci sezonun 13. Boliimde, bir kasabada gecen sahnede, kdoylillerin farkli bir yaratiga
doniismeleri, degisik sesler ¢ikarmalar1 hatta zombilere benzedikleri sdylenebilir. Bunun gibi asagi yukari
her boliimde ana karakterlerin miicadelesinde farkli tiirde korkung diismanlar oraya c¢ikarilmis, onlarla
miicadelede onlarin silahlarindan ve giiclerinden daha iyi iistiin silah ve gii¢lerle olabilecegi vurgulanmaya
caligilmustir.

Cocuk kendine empoze edilenlerin dogru ya da yanlis oldugunu ayirt edemez. Kendisine sunulan mesaj hos
bir kurgu, sevimli kahramanlar ve akici bir anlatimla verilince diigiince siizgecinden gegirmeden geleni kabul
edecek, hayatinin ilerleyen yillarin1 bunlara gore sekillendirecektir. Cizgi filmlerdeki “goriintii dosyalarinda
zemine yayma ve gomme teknikleriyle verilen bilingalti mesajlarda bazi kelime ve eksik pargalarin
bulundugu goriiliir. Bu eksiklik mesajin hazirlanma stiresindeki bir eksiklik degil bilingli olarak birakilan bir
eksikliktir. Goriintii igerisinde birkac kez tam olarak gosterilen kelime ve imgeler algilandiktan sonra eksik
bir sekilde hatta degisik ac1 ve yonlerde verilse dahi bilingalt1 bunu hep ayn1 bigimde algilar. Bu eksiklik ve
farkliliklar gériintliyii zihnin tamamlamasi i¢in bilingaltina inmesine neden olur”(Dar1c1,2012:178).

Siddet icerikli ¢izgi filmlerin yayimlanmasi ¢ocugu siddete yonlendirmekle kalmiyor bazen de g¢ocugun
kendisinini kurbanla 6zdeslestirmesi sonucu psikolojik bunalimlar ortaya cikabiliyor. Ozellikle okul dncesi
cocuklarda “medyadaki siddetten etkilenen kiigiik yaslardaki ¢ocuklar, kendilerinin de siddet kurbami
olabilecegini diisiinmekte, korku ve kaygi gelistirmektedirler. Bu ¢ocuklarda sik sik aglama, kucak isteme,
saldirganlik egilimi, uyku bozukluklari, kekeleme, tuvalet aligkanliklarinda bozulma, giiven sorunlari, sosyal
etkilesimden kopma, psikosomatik bozukluklar, benlik degerinde diisme, dikkat toplama sorunlart ve
depresyon egilimi artmaktadir” (RTUK, 2005).

Ayrica belirtilmelidir ki siddet kavramu ¢izgi filmlerde o kadar degismistir ki artik ¢izgi filmlerde vurmak,
kirmak ve dévmenin otesine gegilmis, ugurumdan atmak, iskence etmek, vahsice 6ldiirmek, kimyasal silah
kullanmak gibi yontemler normal hale getirilmistir. Yasar ve Paksoy’un (2011: 295) “Cizgi filmlerdeki
saldirgan icerikli goriintiilerin ¢ocuklarin serbest oyunlar1 sirasindaki saldirganlik diizeylere etkisi” adl
aragtirmasinda ¢ocuklarin seyrettikleri siddet icerikli ¢izgi filmlerden biiyiik oranda etkilendikleri sonucuna
vartlmigtir. Diger bulgularda yine saldirgan igerikli ¢izgi filmdeki unsurlarin g¢ocuklarin oyunlarinda
kullanildig, egitici igerikli filmin unsurlarinin ise oyunda kullanilmadig1 sonucuna ulasilmistir. Saldirgan
icerikli ¢izgi filmin etkilerinin oyunlarin biitiin evrelerinde gorildiigi, egitici igerikli ¢izgi filmin etkilerinin
ise goriilmedigi ortaya c¢ikmistir. Cocuklarin ¢izgi film unsurlarini oyunlarinin baslangi¢ evresinde ve
uygulama evresinde kullandiklar1 ancak uygulama evresinde kullanilmasimin daha sonra devam etmedigi
gozlenmigtir. Cocuklarin hayal giiciine dayali olan oyunlarinda hayal giicli unsurlari kullanmay1 ve
oyunlariin evrelerine bunlar1 tasidiklarini saptanmustir. Egitsel igerikli ¢izgi filmlerde gecen unsurlari ise
cocuklar oyunlarina yansitmamislar ama bu ¢izgi filmleri izledikten sonra oyunlarinda daha sakin olduklar
gdzlenmistir.

Wakfu’nun bilgisayar oyunlarinda da bilingaltlarina génderilen mesajlarda 6liim, 6ldiirme, siddet gibi birgok
unsur yer almaktadir. Wakfu’nun ikinci sezonun 15. boliimiinde reklam amagli olan bir bilgisayar oyununa
da yer verilmigtir. Kahramanlar 6lmemek i¢in kagmakta, yanlis bir davranigta da 6leceklerdir. Bu yiizden
onlerindeki engelleri vurduklarinda, yani yok ettiklerinde art1 puan kazaniyor ve hayatta kaliyor. Cocuklara
¢izgi film igerisinde Wakfu’nun video oyunu da aktarilmus her iki taraftan ¢ocuk adeta kiskaca alinmustir.

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) sssjournal.info@gmail.com

4653


mailto:sssjournal.info@gmail.com

Social Sciences Studies Journal (SSSJournal) 2018 pp:4647-4658

Cizgi film seyrederken veya bilgisayar oyunu oynarken ¢ocuklarin ¢evreleriyle iliskisi neredeyse tamamen
kesilebilmektedir. Cocuklar fiziksel ihtiyaglarini bile bir kenara birakip saatlerce koltuklarinda oturup tiim
dikkatlerini monitdr veya televizyona verirler. Bu sirada kendisine seslenen aile bireylerini duymazlar bile.
Oyun oynayan ¢ocuklarin oyun esnasinda ne kadar saldirganlastigini, anne-babalar gézlemlemislerdir. Oyun
oynarken ortaya ¢ikan bu saldirganlik, ¢ocuklarin oyun oynamadiklar1 zamanlara da yansir (Biskin,2014:
153). Kisacas1 Wakfu gibi birgok bilgisayar oyunu da insanlarin bilingaltlarinda siddeti ve 6limii 6n plana
¢ikarmaktadir.

3.2. Cinsellik

Insanligin en 6nemli zaafi olan cinsellik ve en biiyiik korkusu olan 6liim, bilingalt: mesajlarla daha ¢ocuk
yasta zihinlere yerlestirilmek istenmektedir. Bu diirtiilerin bilingaltina yerlestirilmesi sayesinde kitlesel
etkileme kolayligi saglanmaktadir. Wakfu ¢izgi filminde cinsellik unsurlart 6zellikle 2. sezonun sekizinci
boliimiinde goriilmektedir. Ana karakterlerin diismanlari tarafindan hapsedildikleri ve oradan ¢ikmalari igin
onlar izleyen kameralar1 kapatmalar1 gerektigi icin, oncellikle erkek kahramanlarin giysilerini ¢ikartip
kameray1 kapatmalar1 saglaniyor. Bunu eglence ve fantezi olusturarak yapmalar1 ve bu sahneyle de
kahramanlarin cinsel durusu goriintiillenmektedir. Yine 2.sezonun 12. bdliimiinde, bir kadin kahramanin alt i¢
camasirinin belirgin sekilde goriintiiye gelmesiyle izleyiciyi normal karsilama moduna cekilmeye
calisilmistir. Ayrica kadin kahramanlarin, giligli ve gilizel olmalari, i¢ c¢amasirlariyla daha ¢ok
gorilintiilenmeleriyle cinsellik 6n plana ¢ikarilmaktadir. Cocuklarin kisiliklerinin olustugu kritik donemde
onlarin tutum ve davraniglari ¢izgi filmlerdeki cinsellik, 6ldiirme, siddet, korku gibi unsurlar bilingaltt mesaj
destegi ile yonlendirilmektedir. Bilingalti mesajlarda cinsellik 6zellikle vurgulanarak ¢ocuklarin ve toplumun
ahlaki yapisinin bozulmasi hedeflenmektedir. Ornegin, 12. ve 26. béliimde kahramanlarin &piisme sahneleri,
16. boliimiindeki ¢esmenin cinsel uzuv seklindeki yapist ve 19. boliimde korsan kralin iki kadin tarafindan
masaj yapildig goriilmektedir. Kisaca hemen hemen her sahneye cinsellik, siddet ve dliimle ilgili sézciik ya
da sekiller gizlenmistir.

| 1 7%

Sekil 3. Cinsellik igeren goriintiilerden bazilari

3.3. Mason ve Satanist Semboller

Masonluk, kokleri Orta Cag Avrupasi'na dayanan ve kuruldugu tarihten itibaren tiim diinyay1 etkisi altina
alan bir kurumdur. Diger taraftan yine ¢ocuklar i¢in hazirlanan film ve ¢izgi filmlerde 6zellikle mason ve
satanizm ikilisini temsil eden gortntiiler ve simgeler agik ya da ortiilii olarak verilmektedir. Wakfu’da ¢ok
yogun olarak bilingaltina gonderilen mesajlarda kullanilan G harfi, tek goz, licgen, koseli yildiz gibi gorsel
simgelerle masonlugun propagandasi rahatca yapilabilmektedir. ilk boliimde, Evangelyne adli kahramanin
yiiziindeki t¢li benler ileri ki bolimlerde de baska oyuncularda goriilmektedir. Yugo’nun babasi olan
Albert’in ¢enesinde G harfi, karakterlerin attiklar1 oklarin ucunda iiggen isaretler vardir. Rubilax adindaki
kiligta tek goz bulunmakta ve bundan bir seytan ¢ikmaktadir. Ayni sekilde canavarlarin alni ve karinlarinda
tek gozler olmasi duvarlarda birgok kilicin tek gozle olmasi, bu gizli tarikatta kullanilan "her seyi goren g6z",
Lucifer’in gozii olarak tasvir edilmektedir. ilk boliimde karsit kahramanin buzu kafasindan ¢ikarttiginda tek
goziiniin saglam olusu, 10. boliimdeki karakterlerin bir gozlerinin bantla kapali olusu tek goze dikkatleri
¢ekmektedir. Yine 11. boliimde bayan oyuncularin bir gozlerinin saglariyla kapali olmasi, 16. boliimde bir
bagka karakterin tek goziinlin kapali olmas1 ayn1 zamanda Evangelyne’nin kiz kardesi, arenadaki hakem ve
savasgilarin da tek gbz olmalariyla adeta bu olgu normallesmistir.
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Sekild. Masoﬁik sembollerden tek goz

Daha sonra yarisilacak sahnenin ortasinda ise Orta ¢cagda ‘Baba-Ogul-Kutsal Ruh’ {i¢glemesinin sembolii
olarak kullanilan biiyiik bir koseli yildiz goriilmektedir. Bazen de goriintii degisip bir liggene ge¢mektedir.
Ayrica bu ¢izgi filminde ¢ogu kahramanda “665” rakamin izerlerinde bulunmasi, masonlarin 660 rakamina
benzetilebilmektedir. Bagkarakterler hari¢ gorillen oyuncularda satanizmi hatirlatan giyim tarzi
goriilmektedir. Giysilerinde 6zellikle siyah ve kirmizi renkler tercih edilmis, deri pantolon, baglikli tigortler
ve abartili glimiis takilar kullanilmistir. Son olarak ta, 22 bolimde oyuncunun giris belgesinde Yahudilerin
yazi1 karakteri Ibraniceye benzer bir yazi goriilmektedir.. Wakfu’da satolar ve evler genelde siyah ve cadilarmn
uzun sapkalar1 seklinde yapilmalari dikkat c¢ekmektedir. Ikinci sezonun 10. bdliimden itibaren diger
boliimlerde satanizmin yogun sembolleri kullanilmaktadir. Atesle etrafli ¢evrili bir kolezyumdaki miicadele
sirasinda, jiriler cadi seklinde seklindedir, seyircilerin ise siirekli satanistlerin el hareketlerini yogun bir
sekilde yaptiklar1 goriilmektedir. 12. Boliimle birlikte diger bolimlerde de, kazanilan miicadele sirasinda bir
rock grubun metal miizik aletleriyle ve satanist el hareketleriyle satanizmin iinlii eglencesi gerceklestiriliyor.
Yine kuru kafalarin fazla oldugu bir bolimde, spikerin mikrofunu kuru kafadan yapilmis hatta yanindaki
adamlarin kuru kafali olmalari, ¢ikardiklart korkung sesleri, icki kablarinin kuru kafa geklinde oldugu
goriilmektedir. Kolezyumda baskahramanlarin savastiklari  yaratiklar seytanin  ozelliklerine gore
uyarlanmiglardir. Atesin bol oldugu bu béliimlerde bazi goriintiilerin cehennemi animsattiklar1 sdylenebilir.
Wakfu’nun 17 béliimiinde, seytana benzeyen siyah ve gozleri gri bir 1sikla yapilmis farkli bir yaratik dikkat
¢ekmekte. Kisacast Wakfu’nun bir ¢ok bolimii ¢izgi film olmaktan 6te agik bir propaganda aracina
doniismiistiir.

4, WAKFU CiZGI FILMININ KULTUR AKTARIMI

Kiiresel mesajlar yerelle birlesmek suretiyle kiiresel akisin icerigini zenginlestirmekte (Oniir, 2002: 186-
187), ancak kiiresel akigin yerelle birleserek zenginlesmesi de yerel kiiltiirleri ve yerel 6zellikleri yerinden
ederek kendi c¢ikarlari dogrultusunda yerel ozelliklerin otantikligini kullanarak kiiresel kiiltiire katkida
bulunmaktadir. Cizgi filimde kahramanlarin sergiledikleri davranislar, sahip olduklari aligkanliklar hatta
kullandiklart nesneler seyirciyi etkilemektedir. Wakfu c¢izgi filminde, gordiiglimiiz satanist sembolleri
bunlara 6rnektir; kuru kafa igecekler, kuru kafa karakterler, kullandiklar1 kuru kafa araglar, Rock’un el isareti
ve eglencesi gibi karakteristik 6zellikler kullaniliyor. Cok az etkiledigi zannedilen bu tiir ayrintida kalan
davranig bigimleri aslinda gercek degisim modellemesini yapmaktadir. Kiiltlirel degisim boyutu da bilyiik
oranda bu arka plan ayrintilarinda gizlidir. Clinkii bu arka plan ayrintilarinda hakim kiiltiire iligkin bir yap1
oriilmiistiir ve verilen mesajlar bu yapi biitiinliigii icerisinde sunulmaktadir. Mesela kolezyumda taraflarin
savastigi sahne, jiri, sunucu, spiker ve taraftarlarin satanist Ozellikler agikga eglenceye giydirilmeye
caligilmustir.

Gilinlimiizde hakim kiiltiiriin diger kiiltiirler iizerinde hegemonya kurmasi kitle iletisim araglarindaki
gelismisligi ve teknolojik iistiinliigii ile paralellik arz eder. Medya yoluyla saglanan hegemonya zora degil,
rizaya dayanan bir ¢ergevede gelisir. Halk kiiltliriiniin en iyi sekilde korunabilmesi i¢in yasatilmasi gerekir.
Oguz’un ifade ettigi gibi “Kiiltlirel miras, ‘kulaktan kulaga’ veya ‘kusaktan kusaga’ aktarilarak iiretilen ve
yasatilan ve gelecek kusaklara devredilen canli bir mirastir” (2009: 63) ve bu miras nesiller arasi bir
aktarimla degiserek ve doniiserek yasamini stirdiirmektedir. Bir millete ait kiiltiirel kodlarin yagsami, kiiltiiriin
var oldugu halk grubundaki sadece belli bir kesimin onu yasatmasi ile miimkiin degildir. Bir milli kiiltiir,
varligimmi uzun yillar devam ettirebilmek icin kiiltiirel kodlarmin 7°den 70’e herkes tarafindan bilinip
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yasatilmasina muhtactir. Bu nedenle kiiltiirel kodlar, kiigliklere ve biiyiiklere farkli araglarla ve dozlarla
verilmelidir. Giiniimiizde animasyon yapimlarini da i¢ine alan film sektorii, s6z konusu amag i¢in her iki
kesme yonelik kullanilabilen araglardan birisidir. Hedef kitlesi ¢ocuklar olan Wakfu ¢izgi filminin igeriginde
belirgin bir sekilde satanist ve mason kiiltiiriinden izler goriilmektedir.. Cizgi filmin Tiirkiye’de de bazi 6zel
kanallarda yayimlanmasu, kiiltiirel yozlasmaya Tiirk ¢ocuklarinin da dahil olmasini beraber getirmektedir. Bu
ylizden bu tiir ¢izgi filmler satin alinmadan 6nce uzmanlar tarafindan daha detayli incelenmesi gerekir.
Burada agikea ifade etmeliyiz ki Istanbul’un Fethi, Canakkale Zaferi, Atatiirk’iin hayat;, Kurtulus Savas1 vb.
tarihi olaylar, Nasrettin Hoca, Fatih Sultan Mehmet, Mimar Sinan gibi baz1 tarihi sahsiyetlerin islendigi ¢cok
az sayida Tiirk yapimu ¢izgi film mevcuttur. Dolayisiyla Tiirk kiiltiiriine ait unsurlar1 biinyesinde barindiran
benzer yapimlarin az olmasi ¢ocuklar asil almalar1 gereken kiiltiirel degerlerden mahrum birakmaktadir.
Ulkemizde ¢izgi roman sektoriinde ge¢ kalindigi gibi ¢izgi film sektdriinde de geg kalmmustir. Cok geg
olmadan bu alana biiyiik yatirimlarin yapilmasi gerekir. Sanayi alaninda oldugu gibi ¢izgi film alaninda da
ihra¢ eden durumda olmazsak ithal eden oluruz. Sonugta kiiresellesme yolunda hakim kiiltiiriin etkisi altinda
cizgi filmlerle, animasyonlarla, sinema sektoriiyle telafisi miimkiin olmayan kiiltiirel degisime ugrariz.

5.ONERILER VE SONUC

Cocuklar televizyonun zararli yaymlarindan korumak icin sadece ebeveynlere ve egitimcilere degil ayni
zamanda medya kuruluslarma ve devlete de diisen gorevler vardir. Zira herkesin iizerine diigen gorevi
yapmastyla sorunlar1 ¢ézmek daha da kolaylasacaktir. Cocuklar en ¢ok ailesiyle evde vakit gecirdigi icin en
biiyiik gorev aileye diismektedir.

Ailelere Diisen Gorevler

Televizyonu kapatmak ya da c¢ocuklara televizyon setretmeyi yasaklamak ¢6ziim degildir. Ekran Oniinde
gecirilen siireyle ilgili sinirlandirmaya 6nce ebeveynler, kendilerinden baglamalidir. Zira ¢cocuk 6nce ailesini
ornek alir. Bunun icin ebeveynler kitap okumayi, ¢ocuklariyla birlikte vakit gegirmeyi aligkanlik haline
getirmelidir. Cocuklarla yeni ve eski geleneksel beceri oyunlari oynayarak onlara kiiltiirel miras
tamtilmalidir. Ozellikle anne, ister ¢alisan olsun ister ev hanmimi, ¢ocuklariyla daha ¢ok vakit gecirmelidir.
Ayrica anne babalar, televizyon programlarinda, ¢izgi filmlerde kendi kiiltiirimiiz dogrultusunda yayinlari
tercih ederek birlikte izlemelidirler.

Egitimcilere Diisen Gorevler

Cocugun ebeveynlerinden sonra en ¢ok vakit gecirdigi ve drnek aldig1 kisi 6gretmenidir. Bu ylizden ¢ocuga
gore 6gretmenin dedikleri dogru, yaptigi seyler giizeldir. Cocuk kitle iletisim araglartyla ilgili iliskisinde
ortaya ¢ikabilecek zararlara kars1 dzellikle 6gretmen tarafindan bilgilendirilmelidir. Ogretmen ¢ocuklara kitle
iletisim araglarin1 akilli ve etkili bir bicimde kullanmay1 6gretmeli ayrica onlarin kurguyla gergegi ayirt
etmelerine yardime1 olmalidir. ilkdgretim programlarina konulan medya okur-yazarlig1 dersi 6gretmen, vel,
ogrenci birlikteligiyle daha etkin hale getirilmelidir.

Medya Kuruluslarina Diisen Gorevler

Medyanin gorevi ise ¢gocuk haklarini yayginlastirmak ve gelistirmek, ¢ocugu zararli yayinlara karsi korumak
olmalidir. Medya kuruluslart kiiltiiriimiize uymayan programlardan kagimmmali ve cocuklarn kiiltiirel
gelisimlerini olumsuz etkileyecek yayinlara yer vermemelidirler. Yabanci yapimlarin dilimize ve
kiiltiirimiize uymadig1 ve etik olmayan durumlarda bunlara karsi 6nlemler alinmalidir. Bir ¢izgi filmde ya da
reklamda subliminal mesajin varligimi tespit etmek icin 6zel teknik cihazlarla galismalar gerekir. Kisiler
kendi baslarma ¢izgi filmin hangi karesinde, neyin gizli oldugunu tespit edemez. Nasil ki her gida
fabrikasinda bir gida miihendisi bulunuyor ve iiriinleri saglik acgisindan denetliyorsa ayni sekilde medya
kuruluglarinda subliminal mesajlarin tespiti ve ayiklanmasi i¢in 6zel yetismis, uzmanlarin olmasi1 gerekir.
Cocuga saygili medya, onun hayal diinyasin1 yok eden veya ortadan ikiye ayiran degil, hayal diinyasini
biitiinlestiren ve gelistiren bir medya olmalidir (Albayrak, 2013: 205).

Devlete Diisen Gorevler

Son yillarda iilkemizde gocuklarin zararli yayinlara karsi korunmasi i¢in bazi faydali ¢alismalar yapilmustir;
ancak bunlarin yeterli olmadig1 sdylenebilir. Devlete diisen baslica gérev ve sorumluluk uluslararasi ilkelere
uygun yasal diizenlemeler yapmak ve uygulanabilirligini saglamaktir. Tiirkiye’de g¢ocuklara yonelik
yayincilik da yeterli degildir. Aktif ¢ocuk kiitiiphaneleri ya da halka agik kiitliphanelerdeki ¢ocuk boliimleri
icin faydali belgeseller hazirlanip yayginlastirilmalidir. Cocuk kitaplarinin, dergilerinin, gazetelerinin miizik,
tiyatro ve diger sanatsal etkinliklerin, ¢ocuklara yonelik filmlerin gelistirilmesi i¢in devlet destegi olmalidir
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(Akyiiz,2013: 130-131). Ayrica mahalli Kkiitiiphaneler yaygmlastirilmali ve ¢ocuklarin daha sik
gidebilecekleri modern mekanlar haline getirilmelidir.

Sonug olarak, 6zellikle giiniimiiz ¢ocuklarinin vazgecilmez eglence araci olan ¢izgi filmler, animasyonlar,
bilgisayar oyunlarinda 6ne c¢ikan kavramlar dostluk, diiriistliik, kendine giiven, bagkalarina saygi,
yardimseverlik, dayanigsma, aile ve vatan sevgisi gibi konulardan olusmalidir. Her iilke yapiminda o iilkenin
kiiltiirel degerleri, kendi yapimcisinin ideolojisi goriilecegi icin kim tarafindan ve hangi ideolojiye hizmet
ettigi iyice arastirilmalidir. Iyi nesiller yetistirebilmek icin cocuklarin bilingaltini kirletmeye yonelik yapilan
yayinlara karsi etkili 6nlemler alinmalidir. Yapilan arastirmalar televizyon ve cizgi film bagimlisi cocuklarin
siddet, saldirganlik, alkol, sigara, kisilik ve gelisim bozukluklarina daha acik hale geldiklerini ortaya
koymaktadir.

Cocuklar i¢in ¢izgi kahramanlarin modelleme siireci goz Oniine alinarak ahlaki ve kiiltiirel gelisimlerine katki
saglayabilecek yapimlara daha ¢ok yer verilmelidir. Zira bu anlamda ¢izgi film kahramanlarinin
gergeklestirdikleri olumlu davraniglarin ¢ocuklan ileri diizeyde etkiledikleri goriillmektedir. Unutmamak
gerekir ki ¢izgi filmler, uluslarin kiiltiir aktarim siirecinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Zira ¢izgi filmler
yerel kiiltiirlerin sahip oldugu degerleri ¢ocuklar iizerinden degistirmekle kalmiyor ayni zamanda onlari
hakim kiiltiire bagiml1 hale de getiriyorlar.
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